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Dzieki specjalnemu urzadzeniu, jakim byt kinematograf, bracia Lumiére
z Francji zorganizowali pierwszy pokaz filmowy na swiecie, wykorzystujgc
zdjecia na tasmie ce-lu-lo-i-do-we;j.
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I Wytnij dwa réwne paski papieru. Sklej lub zszyj je zszywaczem, jak na obrazku. Na jednej kartce narysuj
| posrodku usmiechnieta buzie, na drugim smutna. Owin koniec gérnej kartki wokoét otéwka, tak aby po-
wstat rulonik. Potem szybko ruszaj nim w lewo i prawo, odstaniajac dolny obrazek. Wiasnie nauczyte$
sie kluczowad, czyli rysowac dwie skrajne formy ruchu postaci.






Na liska nasyp sol tak, by go catego zakry¢. Zréb zdjecie.
Delikatnymi ruchami pedzelka stopniowo odstaniaj posta¢
zwierzatka. Po kazdej zmianie réb zdjecie.




Zrob batwana z plasteliny. Postaw go pionowo na stoliku przed kamerg i odcinaj po plasterku nozykiem
(popros o pomoc rodzicéw). Po kazdym odcieciu rob zdjecie. Na koniec zréb z plasteliny katuze i sfoto-
grafuj jako ostatnie zdjecie.
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Przyklej zotte kotko do Sciany i zréb zdjecie. Potem przesuwaj je ruchem po tuku, po kazdej zmianie réb
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I zdjecie. Zmieniaj odcienie storica. Jaki ma kolor, kiedy zachodzi po drugiej stronie sciany?
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Otworz zeszyt. Na rogu kartki narysuj trawke. Strona po stronie rozwijaj swoj rysunek, dorysowujqc'
kolejne etapy rosnacego kwiatka. Po narysowaniu wszystkich rysunkow chwy¢ za rog zeszytu i szybko
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' go przekartkuj.
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Ustaw. w. rzedzie naprzeciw siebie przyjaciot przebranych za duchy. Niech taricza do ulubionej muzyki.
Rob im zdjecia, kiedy: sie ruszaja. Na koniec zrob zdjecie Sciany, przy ktorej tanczyli. Tak sie robi efekt
znikania postaci lub przedmiotow.



Kiedy wieczorem myjesz zeby, wez odrobine pasty na palec i patrzac w lustro, sprébuj narysowac swoj
portret. Odrysuj nos, usta, uszy, wtosy. Po kazdym dorysowanym elemencie zrob zdjecie. Film po
zmontowaniu bedzie pieknym prezentem dla kogos, kogo kochasz. Na koficu nie zapomnij umy¢ lustra!
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Popros rodzicow, zeby napisali wybrany przez ciebie tytut filmu
na kartce. A moze potrafisz napisa¢ go sam? Utéz wszystko, co
tylko chcesz, na podtodze w ksztatt liter. Rob zdjecie po kazdym
dotozonym przedmiocie.




Zapros wszystkich, ktorych lubisz, przygotuj miejsca do siedzenia
i smakotyki. Ubierz sie elegancko. Przed filmem powitaj wszystkich.
Mozesz tez udzwiekowic film, wykorzystujac instrumenty, ktore
posiadasz, swdj gtos lub ulubiona muzyke.
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H ﬁ Wskazowki techniczne:
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Czego potrzebujesz by wykonac ¢wiczenia z ksigzeczki:

Dowolny, cyfrowy aparat fotograficzny - zrobione zdjecia zapisuj najlepiej
w formacie JPG.

Lampki - by lepiej oswietli¢ plan filmowy, mozesz uzy¢ dodatkowych lampek,
ktdre oswietlg ci fotografowane miejsce.

Statyw — aparat umiesc na statywie lub potéz na dowolnym, stabilnym przedmio-
cie (np. ksigzki). Najlepsze efekty mozna osiggna¢, gdy zdjecia robisz z jednego
i tego samego miejsca, nie ruszajac aparatem.

Komputer — moze byc stacjonarny lub laptop.

Kabel USB - zrobione zdjecia musisz przegra¢ do komputera za pomoca kabla.
Stwoérz specjalny folder z nazwa filmu i do niego przegraj wszystkie zdjecia.

Dowolny program do montazu zdjec - jesli nie uda ci sie znalez¢ odpowiedniego
programu w Internecie, napisz do nas.

edukacja@filmotekaslaska.pl
Co potem:
Bardzo chcielibysmy zobaczy¢ filmy, ktére zainspirowata nasza ksigzka. Jedli tylko

chcesz, przeslij je nam na podany powyzej adres mailowy. Dzieki tobie powstanie
nasza mata biblioteka animowanek.
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m]m Animatikon - animacyjne masterclass dla dzieci i nauczycieli

a WW Projekt skierowany do pedagogéw i animatoréw kultury z woj. $laskiego, ktérzy realizuja bad? chcieliby reali-
zowac ze swoimi podopiecznymi zajecia z edukacji filmowej w przedszkolach, szkotach, domach kultury i innych
placéwkach oswiatowych. W 2013 roku realizowany byt przez Filmoteke $laska, bedaca czescia Instytucji Filmowej

SILESIA FILM.

Instytucja Filmowa SILESIA FILM
SILESIA Drziatajaca w wojewddztwie élaskim sieciowa instytucja kultury Samorzadu Wojewddztwa Slaskiego, zajmujaca
FILM sie koprodukeja | produkeja, a takze promocja, upowszechnianiem, dystrybucja i archiwizacja filmow. W struk-
turach instytucji dziata pie¢ kameralnych kin artystycznych, Filmoteka Slaska, Slaski Fundusz Filmowy oraz Silesia
Film Commission. SILESIA FILM istnieje od 1945 roku.

Instytucja Filmowa SILESIA FILM
ul. Gérnicza 5, 40-008 Katowice
tel. 32 206 88 61
www.silesiafilm.com

Filmoteka Slaska

Jedyne w Polsce regionalne archiwum filmowe, dziatajgce w strukturach Instytucji Filmowej SILESIA FILM, ktére
stanowi naukowe zaplecze §laskich uczelni wyzszych oraz jest dystrybutorem tresci popularyzujacych sztuke
filmowa. W zbiorach Filmoteki Slaskiej znajduje sie ponad 7 tys, analogowych kopii filmowych (35 i 16 mm),
4 tys. filméw DVD, 3 tys. specjalistycznych publikacji ksigzkowych i specjalistycznych periodykéw. Dla studentdw,
naukowcdw | mitosnikdw kina otwarta jest bezptatna mediateka, udostephiajaca zbiory FS.
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I Filmoteka Slaska
I ul. Sokolska 66, 40-087 Katowice
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