


AKADEMIA FILMOWA W KOSMOSIE.
WYOBRAZNIA — WSPOLPRACA - DZIALANIE

Nowy autorski program edukacji filmowej,
przygotowany przez specjalistéw z Instytuciji
Filmowej Silesia Film stawia na fachowqg wiedze
filmoznawczgq, inspirowanie do kreatywnych
dziatan uczestnikow w kazdym wieku, a takze
rozwijanie umiejetnosci wspotpracy w atmosferze
wzajemnego szacunku i zaufania.

Nasza oferta zawiera propozycje projekcji filmow
potgczonych z warsztatami, dostosowanymi do
etapu rozwoju dziecka oraz podstawy
programowej.

Program edukaciji filmowej w Kinie Kosmos dia
klas 1-3

CYKL: SZKOLNE STUDIO FILMOWE
CO MOWI OBRAZ?

Co to jest plan amerykanski? Co tgczy zabe
z kamerq? Jak opowiadac historie za pomocqg
obrazu?

Podczas oglgdania filmow czesto jestesmy tak
bardzo pochtonieci fabutq, ze nie zawsze zdajemy
sobie sprawe, w jaki sposéb sam obraz wptywa na
nasz odbidr i interpretacje. Na zajeciach
przyjrzymy sie réznym sposobom budowania
warstwy wizualnej. Uczestnicy warsztatow wcielg
sie w role operatora filmowego i poprzez
cwiczenia z wykorzystaniem aparatu
Fotograficznego dowiedzg sie, na czym polega
kadrowanie, co to sqg plany filmowe i dlaczego
uzywa sie w filmie réznych perspektyw.

PODSTAWA PROGRAMOWA: zajecia
uzupetniajgce przy realizacji podstawy
programowej w edukacji wczesnoszkolnej: 1.1.2,,
1.5, 123,127,133, 11.11,111.3., V.11, V.2.6.



CO PISZCZY W TRAWIE?

Czy filmy zawsze byty z dzwiekiem? Czy
dzwiekowiec i kompozytor filmowy zajmujg sie tym
samym? Dlaczego dzwiek i muzyka pozwalajg nam
lepiej zrozumiec film?

Interpretujemy dzieto sztuki filmowej nie tylko na
podstawie tego, co zobaczymy, ale rowniez tego,
co mozemy w filmie ustyszed. Dzwieki i muzyka
mogq dopowiada¢ nam to, co kamera skrywa przed
naszym wzrokiem, ale przede wszystkim oddajqg
obecne w filmie emocje i tworzg nastro;.

W czasie warsztatéw wcielimy sie w role
dzwiekowca oraz kompozytora muzycznego
i sprobujemy udzwiekowi¢ fragmenty filmow
niemych.

PODSTAWA PROGRAMOWA: 11.2,1.2.5,,1.3.3., VIII1.1,
VIIN1.2, VIIL.6., V21, VIIL4.3., VII.4.4.

W KOSTIUMIE DETEKTYWA

Jak powinien ubierac sie przezorny detektyw? Jakie
rekwizyty bedqg przydatne w odgrywaniu tej roli?

Podczas warsztatéw ulubiona przez dzieci seria
ksigzek ,Biuro detektywistyczne Lassego i Mai”
Martina Widmarka stanie sie pretekstem do
rozmowy na temat adaptacji filmowej, kostiumow
oraz kreacjipostaci. Skqd filmowcy wiedzqg, w jakim

kostiumie powinni wstepowac filmowi bohaterowie?
Jak przeniesc¢ opis scenerii do swiata filmu?

Uczestnicy sprobujg odpowiedziec¢ na te pytania
pracujgc nad tablicq inspiracji. W ten sposdb
powstanie tzw. moodboard w formie kolazu, ktéry
stanowi pierwszy etap pracy kostiumografa

w produkgji filmowe;.

PODSTAWA PROGRAMOWA: 11.3.,1.2.5.,, V11, V.2.3,
V.2.8.



NA PLANIE ZDJECIOWYM

lle oséb jest potrzebnych do nagrania jednej
sceny? Kogo trzeba stucha¢ na planie
zdjeciowym? Oglgdajqgc filmy, nie zawsze zdajemy
sobie sprawe, jak wiele oséb byto
zaangazowanych do jego stworzenia. Podczas
warsztatow sprébujemy przyblizy¢ role
najwazniejszych cztonkéw ekipy filmowej,

a nastepnie wcielimy sie w role filmowcdw

i odegramy wybrang scene.

Podczas warsztatéw uczniowie nie tylko poszerzg
wiedze z zakresu produkcji filmowej, ale poprzez
prace tworczqg rozwijac¢ beda kluczowqg na planie
zdjeciowym umiejetnosc¢ pracy w grupie.

Efekt dziotan uczniowie zobaczg nastepnie na
duzym ekranie.

PODSTAWA PROGRAMOWA: 11.2,11.5,,1.2.3.,1.2.7,,
1.3.3., 11111, 1111.3., V.2.8., XIIl.1.4., XIII.1.5.

CYKL: ZABAWY W KINO

PRAKSINOSKOP, DISNEY | REKSIO. HISTORIA
ANIMACJI FILMOWE)J

Kto wynalazt film animowany? Na czym polega
praca animatora? W jaki sposdb mozna wprawic
w ruch narysowanego przez siebie bohatera?

Historia powstania filmédw animowanych to
fascynujgca opowies¢ o marzycielach

i wynalazcach, ktdrzy niestrudzenie podejmowali
proby ozywienia nieruchomych obrazéw. Podczas
warsztatow poznamy najwazniejsze wydarzenia
w dziejach animacji, zobaczymy, jak wygladaty
dawne urzgdzenia do tworzenia iluzji optycznych
i sami sprébujemy zrobi¢ jedno z nich. Przyjrzymy
sie klasyce swiatowej i polskiej animacji oraz
zastanowimy nad specyfikg zawodu animatora.
Poprzez gry i zabawy poznamy rézne rodzaje
animacji i sami staniemy sie bohaterami animaciji
w technice pixelaciji.

PODSTAWA PROGRAMOWA: zajecia
uzupetniajqce przy realizacji podstawy
programowej w edukacji wczesnoszkolnej: 1.2.3.,
1.3.3., 1111.7, VA1, V.24, XIl1.2.5.






{li

OD LWA DO NIEDZWIEDZIA. NAGRODY
W SWIECIE FILMOWYM

Czy krytyk filmowy tylko krytykuje? Na jakiej
podstawie mozemy oceni¢ film? Kto moze dostac
nagrode na festiwalu filmowym?

Na warsztatach poznamy sposoby
kategoryzowania filméw — zastanowimy sie, czym
sie rézni film dokumentalny od fabularnego, a czym
film aktorski od animowanego. Spojrzymy na film
jako dzieto, ktére powstaje w wyniku wspotpracy
wielu artystow i fachowcow z branzy filmowe;.
Sprobujemy wcieli¢ sie w role krytyka filmowego

i oceni¢ fragmenty filmdw, skupiajac sie

na scenografii, muzyce oraz grze aktorskiej.

PODSTAWA PROGRAMOWA: 11.2,,11.5,,1.2.5.,1.2.7,
1.3.3., 1.4, 11.21, 11.3.2.



Nie znalaztes/znalaztas warsztatow
dostosowanych do potrzeb Twojej grupy?

Skontaktuj sie z nami!
Informacje oraz rezerwacje:
m.debniak@kosmos.katowice.pl
tel. 502 237 674.

Cena seansu filmu
potqgczonego z warsztatami: 15 z+

Cena seansu filmu
potqczonego z prelekcjq: 12 zt



